
Unplugged Coding ระดับประถมศึกษา

ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู0อบรมเชิงปฏิบัติการ

สถาบันส'งเสริมการสอนวิทยาศาสตร4และเทคโนโลยี (สสวท.)

กระทรวงศึกษาธิการ



ชื่อ-สกุล นายศุภโชค คงรอด
โรงเรียนบ>านโคกม?วง(ดำประชาอุทิศ)

จังหวัดพัทลุง

รหัสในการอบรม 85
ห>อง  9

สถาบันส'งเสริมการสอนวิทยาศาสตร4และเทคโนโลยี (สสวท.)

กระทรวงศึกษาธิการ



ช่ือกิจกรรม 

เก็บเบี้ยข)ามแดน
สำหรับระดับชั้น ประถมศึกษาป5ที่ 4 - 6

ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู0
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ตามตัวช้ีวัด 

ว 4.2 ป.4/1 ใช0เหตุผลเชิงตรรกะในการแก0ปBญหา 

การอธิบายการทำงาน การคาดการณI

ผลลัพธI จากปBญหาอยKางงKาย

ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู0
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จุดประสงค8การเรียนรู= 
1. นักเรียนสามารถวางแผนในการทำงานได8

2. นักเรียนสามารถแก8ป;ญหาได8

3. นักเรียนมีทักษะในการคิดคำนวณ

4. นักเรียนสามารถวิเคราะหEและประยุกตEใช8ทรัพยากรท่ีมี

แก8ป;ญหาอยMางสร8างสรรคE

ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู0
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อุปกรณ8 

(พร=อมภาพรBาง/ภาพตัวอยBาง)

ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู0
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อุปกรณE

ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู0
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อุปกรณE

ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู0
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กระดานวางการ)ด

ซองใส.เงิน

ผู#เล&น 1 ผู#เล&น 2 ผู#เล&น 3 ผู#เล&น 4

Cards Drop

1 2      3



อุปกรณE

ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู0
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15 ใบ 15 ใบ 15 ใบ 15 ใบ 10 ใบ

เดินขวา เดินซา้ย ขึน้บน ลงลา่ง ทุกทิศ



อุปกรณE

ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู0
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15 ใบ 5 ใบ10 ใบ

ลด 5 แต้ม ลด 10 แต้ม ลด 15 แต้ม



อุปกรณE

ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู0
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10฿

20฿

100 เหรียญ

50 เหรียญ

20 ใบ

10 ใบ



ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู0
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ภาพตัวอย)างก)อนเร่ิม

Cards Drop

1 2      3



กติกาการเลBน

ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู0
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ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู0
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กติกาการเล)น
เตรียมการก?อนเริ่มเล?น
1. แบ?งผู>เล?น 2 - 4 คน/ทีม

2. วางเหรียญบนกระดานดังภาพ

3. สับการWด วางพร>อมเล?น
4. เปXา ย่ิง ฉุบ เลือกผู>เริ่มเล?นก?อนตามลำดับ



ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู0
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กติกาการเล)น
ระหว?างเล?น
1. คนแรกจ่ัวการWดปกติ 3 ใบ 

2. วางการWด บน กระดานวางการWด

Cards Drop

1 2      3



ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู0
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กติกาการเล)น
ระหว?างเล?น
3. สามารถใช>การWดกีใ่บก็ได> หรือบอกผ?านกรณีไม?สามารถเดินได>

4. เดินตามคำส่ังผ?านช?องไหนเก็บเหรียญช?องนั้นเพื่อสะสม

คะแนน การWด 1 ใบ ใช>เดิน/ใช>ได> 1 ช?อง/ครั้ง

ผู#เล&น 1 ได# 2 แต#ม



ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู0
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กติกาการเล)น
ระหว?างเล?น
5. แล>วจ่ัวการWดให>ครบในมือ 3 ใบก?อนจบแต?ละตา แล>วเก็บการWดท่ีใช>

แล>วไว>ในกองท่ีใช>แล>ว

6. ผู>เล?นคนถัดไปดำเนินการเหมือนข>อ 1 - 5
7. ถ>าผู>เล?นมาถึงช?องดาวตรงกลางคะแนนท่ีสะสมจะคูณสอง แต>มสะสม

แต>มรับเพิ่มจากกองกลาง และสามารถจ่ัวการWดพิเศษได> 1 ใบ การWด
พิเศษไม?นับรวมกับการWดปกติในมือและสามารถใช>ได>ในตาถัดไป



ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู0
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กติกาการเล)น
ระหว?างเล?น
8. การWดพิเศษใช>โจมตีฝXายผู>เล?นคนอ่ืนได>

8.1 การWด 1 ดาบ สามาถลดแต>มผู>เล?นอ่ืนได> 5 แต>ม

ก?อนใช>การWดต>องแลกแต>ม 1 แต>ม คืนกองกลาง
8.2 การWด 2 ดาบ สามาถลดแต>มผู>เล?นอ่ืนได> 10 แต>ม

ก?อนใช>การWดต>องแลกแต>ม 2 แต>ม คืนกองกลาง
8.3 การWด 3 ดาบ สามาถลดแต>มผู>เล?นอ่ืนได> 15 แต>ม

ก?อนใช>การWดต>องแลกแต>ม 3 แต>ม คืนกองกลาง



ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู0
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กติกาการเล)น

ระหว?างเล?น
9.  ช?องไหนท่ีไม?มีเหรียญสามารถเดินผ?านไปได>แต?ถ>าผ?านรอบสองจะไม?ได>แต>ม 

แต?สำหรับช?องดาวตรงกลางจะสะสมไม?จำกัดจำนวนครั้ง แต?ก?อนเข>าซ้ำต>องเก็บ

เหรียญเพิ่มก?อนทุกครั้งอย?างน>อย 1 เหรียญ
10. ถ>าผู>เล?นคนใดสามารถเดินไปถึงฐานของอีกคนได>คะแนนสะสมเพิ่ม 10, 20 

และ 30 แต>ม ตามลำดับ Level และเกมจะจบทันที



ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู0
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กติกาการเล)น
การจบเกม
1. เม่ือผู>เล?นคนใดสามารถเดินไปถึงฐานของอีกคน

2. เม่ือการWดปกตหิมด

3. เม่ือเกมจบ ผู>ชนะคือผู>ท่ีมี แต8มสะสม มากท่ีสุด



กลไกของเกม
(คะแนน/ระดับของเกม/ความท>าทาย/รางวัล)

ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู0
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ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู0
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ระดับ

เกมมี 3 ระดับ

Level 1 กระดานขนาด 5 ✕ 5 

Level 2 กระดานขนาด 7 ✕ 7 

Level 3 กระดานขนาด 9 ✕ 9 



ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู0
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คะแนน

1. ช?องสีขาวเหรียญละ 1 คะแนน
2. ช?องฟnาเหรียญละ 2 คะแนน

3. ช?องดาวตรงกลางคะแนนท่ีมีคูณสองลงซ้ำได> รับคะแนน

เพิ่มจากกองกลาง
4. ช?องดาวมุม(ฐาน) รับคะแนนเพิ่ม 10, 20 หรือ 30 คะแนน

ตามลำดับ จากกองกลาง
5. ช?องสีดำไม?สามารถเดินผ?านได>



ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู0

Unplugged Coding ระดับประถมศึกษา

ความท9าทาย

1. การวางแผนชนะเกมมีหลากหลายวิธีการ

2. ระดับท่ีเพิ่มขึ้นเพิ่มโอกาสในการพลิกเกม



ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู0
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รางวัล

มี/ไมKมี ก็ได0 แล0วแตKการแขKงขัน



Thanks!
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